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omnia360 bietet interaktive Workshops
und Schulungen in Virtual Reality an

Das Hamburger Startup omnia360 bietet kreative Marketinglosungen auf Basis von
immersiven 360°-Medien an. Mit ihren maf3geschneiderten Walk-Throughs und 360°-Videos
verschaffen sie ihren Kunden, die mit einem von Inhalten und vielfdltigen Werbeformaten
Uberfluteten Internet konfrontiert sind, einen Vorsprung. Sie haben erkannt, dass Virtual
Reality den Zuschauern ermaéglicht, tiefer als je zuvor in Marketinginhalte einzutauchen und
Produkte, Marken und Standorte virtuell greifbar zu machen.

omnia360 ist der festen Uberzeugung, dass ein multisensorischer Ansatz, der Bild und Ton
kombiniert, eine intensive Kommunikationswirkung auf den Verbraucher hat. Wenn man
dann noch Interaktivitdt in einem virtuellen 360°-Raum hinzuflgt, ist klar, dass die nachste
Stufe in der Evolution der emotionalen Kommunikation erreicht ist.

Schulung in einem Virtual Reality Klassenzimmer

omnia360 hat festgestellt, dass Schulungen in Virtual Reality sehr hdufig nachgefragt
werden, und hat sich daher auf diesen Bereich spezialisiert. Sie glauben an die Maxime,
die Konfuzius zugeschrieben wird: ,Erzahle mir und ich vergesse, zeige mir und ich erinne-
re mich, beziehe mich ein und ich lerne”.

Die Vorteile von Virtual Reality fur Training werden im VVRdirect White Paper ,Wie kann
Dein Unternehmen von Virtual Reality Schulungen profitieren” genannt. Durch Virtual
Reality wird ein einprédgsameres, risiko- und ablenkungsfreies, flexibles und kosteneffi-
zientes Training geschaffen.

Potentielle HUrden uberwinden

Bei der Produktion von VR Schulungen gibt es einige Hurden zu Uberwinden, insbesondere

wenn es schnell und kostengunstig gehen soll. In der Vergangenheit mussten Entwickler mit
(sparlichen und teuren) Spezialkenntnissen, eine gute Geschichte mit Interaktivitat verknup-
fen und ein ansprechendes Virtual Reality Erlebnis schaffen.

Ohne Interaktivitat bleibt die Durchfuhrung von Schulungen mit traditionellen Kommuni-
kationsmedien, eine passive Ubung. Im Vergleich dazu wird das Lernen durch die aktive,


https://omnia360.de/
https://www.vrdirect.com/de/whitepapers/wie-kann-dein-unternehmen-von-virtual-reality-schulungen-profitieren/
https://www.vrdirect.com/de/whitepapers/wie-kann-dein-unternehmen-von-virtual-reality-schulungen-profitieren/
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selbstinitiierte Erkundung beschleunigt, die sowohl das reale Leben als auch Virtual Reality
bieten kann. Um ein Beispiel zu nennen: Ein Video Uber das Segeln wird niemals alle Aspek-
te des Erlebnisses vermitteln konnen, wie wenn man sich tatsachlich auf einem Segelboot
befindet.

Im Gegensatz zu den Ubrigen Medien verringert VR nun die Distanz zwischen dem Empfan-
ger und dem Erlebnis. Der Inhalt fullt die wahrgenommene Realitat fast vollstandig aus, so
dass er von Erfahrungen aus erster Hand kaum noch zu unterscheiden ist.

Mehr Informationen zu ,Warum Interaktivitat fur Virtual Reality und 360°-Erlebnisse
entscheidend ist”, finden Sie hier.

Fine weitere Notwendigkeit fur unternehmensweite VR Schulungen ist, die Projekte auf
mehrere Gerdte, Apps und Websites zu veroffentlichen, damit die Teilnehmer es Uberall und
jederzeit nutzen konnen. Wird die VR Schulung aktualisiert, muss dies in allen Instanzen des
Schulungsmaterials bertcksichtigt werden.
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https://www.vrdirect.com/blog/vr-for-agencies/why-interactivity-is-crucial-for-virtual-reality-and-360-experiences-2/
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VRdirect hilft dies HUrden zu Uberwinden!

Die VRdirect Plattform ist eine Komplettlosung, die es Ihnen ermoglicht, ohne Computer-
kenntnisse ein Virtual Reality Projekt zu erstellen, es zu veroffentlichen und die Projekte mit
nur einem Klick weltweit auf verschiedene Gerdten wie Android, iOS oder VR-Headsets zu
konsumieren und in Webseiten einzubinden.

Mit VRdirect kann omnia360 360°-Bilder und -Videos in VR Workshops oder -Schulun-
gen umwandeln, indem es Interaktivitat hinzufugt, die dem Betrachter Kontrolle und er-
fahrungsbasiertes Feedback bietet. Wenn ein Projekt aktualisiert werden muss, ermoglicht
die VRdirect Plattform die Aktualisierung von Inhalten in Echtzeit, so dass stets aktuelle
Schulungsstunden gewahrleistet sind.

Das Ergebnis

Durch den Einsatz von VVRdirect konnten mehr Virtual Reality Projekte realisiert werden. Das
bedeutet, dass das omnia360 mehr VR Projekte als je zuvor bearbeiten kann. Die einfache
Erstellung von Projekten im eigenen Unternehmen, fur die keine Vorkenntnisse erforder-

lich sind, bedeutet auch, dass die Kosten gesunken sind. Dieser Vorteil ermoglicht so auch
kleinen und mittleren Unternehmen den Zugang zu der Technologie. Dadurch hat omnia360
die Zeit und die Ressourcen, sich auf die weitere Verbesserung der bereits hohen Qualitat
der 360°-Bilder, Videos und 3D-gerenderten Assets und naturlich auf die BedUrfnisse seiner
Kunden zu konzentrieren.

Schauen Sie sich das Virtual Reality Projekt oben an und erfahren Sie mehr Uber 360°-Bilder
und -Videos mit einem weiteren Mitbegrunder von omnia360, Reza Kiani (auf Deutsch).

Wenn Sie mehr Uber VR Training erfahren mochten, schauen Sie hier und vereinbaren Sie
einen kostenlosen Beratungstermin mit einem unserer Virtual Reality Experten.

,Virtual Reality ist die perfekte Technologie fur Training und Workshops.
Mit VRdirect kénnen wir skalierbare VR Projekte fur verschiedene
Gerate realisieren und dabei die Entwicklungskosten niedrig halten.”

Claudia Kiani
Mitbegrinderin von omnia360


https://www.vrdirect.com/de/produkt/
https://www.vrdirect.com/de/loesungen/virtuelle-schulungen-trainings/
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Lesen Sie die Success Story auf unserer Webseite:
https://www.vrdirect.com/de/success-stories/omnia360-bietet-interaktive-workshops-und-
schulungen-in-vr-an/

Uber VRdirect

Das Munchner Softwareunternehmen VRdirect ermaglicht Unternehmen mit seiner
Plattform “VRdirect Studio”, vollig ohne Programmieraufwand eigene Virtual-Reality
Inhalte zu gestalten und zu veroffentlichen. Typische Anwendungsfalle dieser VR Apps
reichen von betrieblichen Schulungs- und Weiterbildungsprozessen Uber das Recruiting
und Onboarding von Personal bis hin zu Einsatzszenarien im Vertrieb, bei der Kunden-
betreuung oder im Rahmen von Messen. Einmal erstellt, konnen die Inhalte auf allen
gdngigen Endgeraten abgerufen werden. Die Nutzer werden dadurch besonders nah
an das Geschehen herangeholt und haben das Gefuhl, sich wirklich mit der simulierten
Umgebung auseinanderzusetzen.

Weitere Informationen unter www.vrdirect.com
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